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Cinematica

Estudio del Movimiento

e Posicion
* Tiempo CAUSAS DEL MOVIMIENTO
e \/elocidad Unidad 4

e Aceleracion
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Introduccion

Si el movimiento es en una sola direccidn, con un eje es suficiente
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Introduccion

Si el movimiento es en mas direcciones, necesitamos mas ejes

Cinematica

Estudio del Movimiento +

e Posicion
e Tiempo

® Velocidad vectorial
e Aceleracion p——
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Si el movimiento es en mas direcciones, necesitamos mas ejes

Cinematica

Estudio del Movimiento

e Posicion
e Tiempo

e \elocidad vectorial
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Posicion, Trayectoria y Des
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FISICA 1 - Unidad 3. C

Posicion, Trayectoria y Des

Vector Posicion: representa la ubicacion
del mavil en un instante en particular.
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FISICA 1 - Unidad 3. C

Posicion, Trayectoria y Des

Vector Posicion: representa la ubicacion
del mavil en un instante en particular.

Trayectoria: conjunto de ubicaciones
sucesivas que va ocupando el movil. Su
longitud lineal es la distancia recorrida.

NEMATICA.
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Posicion, Trayectoria y Desplazamiento

A
Vector Posicion: representa la ubicacién \Y; (m)
del mavil en un instante en particular.

Trayectoria: conjunto de ubicaciones
sucesivas que va ocupando el movil. Su
longitud lineal es la distancia recorrida.

Desplazamiento: diferencia entre posicion

final e inicial de determinado intervalo.
I I I I

N =7 7,

Posicion, distancia recorrida y desplazamiento
se miden en metros “m”
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Velocidad

A — —
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Velocidad
vectorial <j U@lOCldad #: TapldeZ [> escalar
desplazamiento # distancia reocrrida
Velocidad mediay . AF T, —Ty distanciarecorrida  _
rapidez media, pueden U= _t = — + P— =S
tener distinto valor 5 1 5 1
y(m)
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Velocidad
vectorial <j U@lOCldad #: TapideZ [> escalar

desplazamiento # distancia reocrrida

Velocidad media'y A7 Teg — Ty distancia recorrida

rapidez media, pueden V= — + —
tener distinto valor At ts — 14 ts — Uy

Velocidad instantanea y rapidez h}" =g
instantanea, tienen igual valor

=S
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Aceleracion

Velocidades instantaneas

AU @_@ Aceleracion media para

ese intervalo de tiempo

a =
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Movimiento Rectilineo MR

 Movimiento en una unica dimension

 Hacemos coincidir al eje x con esa dimension

* Todas las magnitudes vectoriales cinematicas solo tendran componente
en ese eje, las demas componentes valdran cero

A X (m)
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Movimiento Rectilineo MR

 Movimiento en una Unica dimension
 Hacemos coincidir al eje x con esa dimension

* Todas las magnitudes vectoriales cinematicas solo tendran componente
en ese eje, las demas componentes valdran cero
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Movimiento Rectilineo MR

 Movimiento en una Unica dimension
 Hacemos coincidir al eje x con esa dimension

* Todas las magnitudes vectoriales cinematicas solo tendran componente
en ese eje, las demas componentes valdran cero
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Funciones de movimiento en MR

Retomemos el concepto de funcion:

* Expresion matematica que relaciona dos conjuntos (variables): el dominio con la imagen.
* A cada elemento del dominio le corresponde un Unico elemento de la imagen.

* Ejemplo: funcion lineal

PARAMETROS

‘ ‘ En cada caso particular, los parametros van

ﬁ a adoptar un valor fijo, la variable “x”

@X) — @@ + @ podra adoptar cualquier valor permitido
por la definicion del conjunto y en

consecuencia sabremos cuanto vale la

@ @ variable “y” para cada valor de “x”

y(x) = —-7.x+ 4
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“unciones de movimiento en MR

e FUNCION POSICION
e FUNCION VELOCIDAD
e FUNCION ACELERACION

TODAS EN FUNCION DEL TIEMPO:
Para conocer el valor de cada magnitud en cada instante

7¢): funcién poscicion X(¢): funcion poscicion

V(ey: funcién velocidad V(p): funcion velocidad

d(r): funcién aceleracion a): funcion aceleracion



“unciones de movimiento en MR

e FUNCION POSICION

Funcidn Posicion

“[SICA 1 - Unidad 3. CINEMATICA.

Y (m) A

1

Posicion en t=0s
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“unciones de movimiento en MR

e FUNCION POSICION

3 Funcidn Posicidn Y (m) A
-'@--—-—-—-—=— S Tiempo (s)
0 | Retroceso en X
B ' @+ & t >
6 5 4 3 2 -1 |01 2 3 X(m)

Posicion en t=0,5 s
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“unciones de movimiento en MR

e FUNCION POSICION

Funcidn Posicion Y (m)
A
_Sd __________________ L _ -
1
2 1
1
1 i
. i Tiempo (s) Avance en X
. 0.2 0.4 0.6 0.8 1 1.2 1.4 1.6 1.8
g -1 . . . . . . O ., . . .
; L] L] L] L] L] L] O UI L] . L] »
2 -6 -5 4 3 -2 -1 1 2 3 X (m)

Posicion en t=1,2 s




“unciones de movimiento en MR

e FUNCION POSICION

Funcidn Posicion

“[SICA 1 - Unidad 3. CINEMATICA.

Y(m) A
Retroceso en X
: O —S >
-1 0 1 2 3  X(m)
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“unciones de movimiento en MR

e FUNCION POSICION

Funcidn Posicion

Y (m) A

Retroceso en X

Posicion ent=1,6 s

R P S S _ 6 5 -4 3 2 -1




